
Séqu�nc� : D� la 2D à la 3D, jusqu’à l’�spac� animé
Animation numériqu� comm� 4èm� étap�, �ntr� la 3D physiqu� �t l’�xpéri�nc� sp�ctat�ur

Points programm� : Imag� / Réalité / fiction. L’�spac�, l� support �t l’outil, la matérialité d� l’œuvr�.
La 2D : donn�r l’illusion d� l’�spac� sur l� plan
Notions : P�rsp�ctiv� linéair�, sup�rposition, clair-obscur, tromp� l’o�il. R�ss�mblanc�. Narration
Entr� 2D �t 3D : l� r�li�f �t l� pliag�
Bas-r�li�f, collag� �n r�li�f. mini-scèn� pop-up.
La 3D : construir� l’�spac� ré�l
Installation, volum�/vid�, maqu�tt�.
La 3D animé� : m�ttr� l’�spac� �n mouv�m�nt av�c l� numériqu�. L� choix du point d� vu� �t du rythm�
apport� qu�lqu� chos� à la l�ctur� d� l’œuvr�.Qu’�st-c� qu� l’animation montr� qu� la photo fix� n�
montrait pas ?Comm�nt l� mouv�m�nt d� la caméra chang� la p�rc�ption du volum� ? Problématiqu� :
Comm�nt l� mouv�m�nt �t l� t�mps modifi�nt-ils la p�rc�ption d� l’�spac� ?
Notions abordé�s :
Animation :
Espac� virtu�l / �spac� ré�l : la caméra numériqu� cré� un point d� vu� mobil� qu� l’œil n� p�ut pas
avoir dans la réalité.
Stop-motion �t modélisation simpl� : pass�r d� l’obj�t physiqu� à sa mis� �n mouv�m�nt.
Récit spatial : l� déplac�m�nt d� la caméra racont� l’�spac�, pas s�ul�m�nt l�s obj�ts mis �n scèn�
Pratiqu� :
Option 1 : Photographi�r sa maqu�tt� sous plusi�urs angl�s �t cré�r un stop-motion simpl� sur
téléphon�/tabl�tt�.
Option 2 : Utilis�r Tink�rcad, Sk�tchUp Fr�� ou Bl�nd�r pour modélis�r un volum� simpl� �t fair� un�
rotation/orbit� d� caméra.
Option 3 : Anim�r un d�ssin 2D �n l� découpant �n plans �t �n créant un �ff�t d� profond�ur �n parallax
sur Canva, CapCut, ou Procr�at�, pikaIA
Référ�nc�s artistiqu�s numériqu�s :
William K�ntridg� : animation au fusain qui transform� l’�spac� du d�ssin.
Jam�s Turr�ll : installation où la lumièr� �t l� t�mps modifi�nt l’�spac� p�rçu.
Vidéos d� studios d’animation typ� Pixar pour voir l� passag� maqu�tt� → 3D numériqu�.


