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POURQUOI ?   

- S’appuyer sur  les résultats aux évaluations nationales 

- Mettre en adéquation les programmes et les publications ministérielles : continuité des orientations 
pédagogiques des guides de référence

- Réaffirmer l’importance du rythme à soutenir, de la progressivité des apprentissages, des continuités 
pédagogiques et des gestes professionnels attendus
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Mathématiques 
4 composantes 

1- NOMBRES, CALCUL et RESOLUTION de PROBLEMES:

- Les nombres entiers
- Les fractions (A et B)
- Les quatre opérations
- Le calcul mental 

- Mémoriser les faits numériques
- Utiliser ses connaissances en numération pour calculer
- Apprendre des procédures de calcul

- La résolution de problèmes

2- GRANDEURS ET MESURES 

- Les longueurs et les masses (C et D), les 
contenances (E)

- La monnaie
- Le repérage dans le temps (F) et les durées 

(G et H)

3- ESPACE ET GEOMETRIE 

- Les solides
- La géométrie plane
- Le repérage dans l’espace (I et J)

4- TITRE A TROUVER

Pour les lettres de A à J, indiquer à chaque fois 
un niveau de classe.



Mathématiques 
4 composantes 

1- NOMBRES, CALCUL et RESOLUTION de PROBLEMES:

- Les nombres entiers
- Les fractions (CE1 et CE2)
- Les quatre opérations
- Le calcul mental 

- Mémoriser les faits numériques
- Utiliser ses connaissances en numération pour calculer
- Apprendre des procédures de calcul

- La résolution de problèmes

2- GRANDEURS ET MESURES 

- Les longueurs et les masses (CP et CE1), les 
contenances (CE2)

- La monnaie
- Le repérage dans le temps (CP) et les 

durées (CE1 et CE2)

3- ESPACE ET GEOMETRIE 

- Les solides
- La géométrie plane
- Le repérage dans l’espace (CP et CE1)

4- ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES



 
ENJEUX et PRINCIPES 

Cet enseignement s’inscrit dans la continuité de l’enseignement dispensé en maternelle. 
Priorité du  cycle 2 : acquisition de connaissances et de savoir-faire solides sur la 
numération, le calcul et la résolution de problèmes.

Ne pas s’attarder sur la révision de notions relevant des années précédentes.

- Les 2/3 du temps d’enseignement, au minimum, sont consacrés à la partie « nombres, 
calcul et résolution de problèmes ».
- Il est indispensable d’aborder les notions centrales, surtout les plus délicates, 
suffisamment tôt dans l’année   : mathématiques = discipline cumulative



 
ENJEUX et PRINCIPES 

Passer progressivement du concret à l’abstrait en passant par la représentation imagée :
- Manipuler des objets tangibles pour s’approprier le sens des notions mathématiques et 

les procédures
- Passer à la représentation schématisée avant d’accéder au langage mathématique
- Soutenir les manipulations et les représentations des élèves par la verbalisation des 

raisonnements et des procédures : les propres mots de l’élève et le vocabulaire adapté de 
l’enseignant qui encourage et félicite (sentiment positif, égalité fille/garçons).

- La manipulation demeure un étayage à la compréhension, à la modélisation : la proposer 
selon les besoins de l’élève.



- La manipulation demeure un étayage à la compréhension, à la modélisation : la proposer selon les besoins de l’élève.
ETAPE 1 ETAPE 2 ETAPE 3

Dans ton panier, il y a 3 pommes. Tu 
ajoutes 2 pommes dans ton panier. 
Maintenant, combien y a-t-il de 
pommes dans ton panier ?

Dans ton panier, il y a 4 pommes et tu 
ajoutes 3 pommes. Maintenant, 
combien y a-t-il de pommes dans ton 
panier ?

L’enseignant réalise l’action avec du 
matériel visible en énonçant le 
problème mais la quantité 
correspondant au résultat n’est pas 
visible. Pas d’objets manipulables 
pour les élèves.



 
ENJEUX et PRINCIPES 

- Calcul mental à maîtriser progressivement tout au long du cycle 2 : fluence de calcul 
mental nécessite un entraînement régulier et chronométré , séances quotidiennes (// 
fluence en lecture)

- Pas d’utilisation de la calculatrice au cycle 2 : habiletés et compétences  attendues en 
calcul posé

- Exercer les élèves sur des problèmes prototypiques (de référence)
- Des évaluations courtes mais fréquentes



PROGRAMMES MATHEMATIQUES
1- NOMBRES, CALCULS et RESOLUTION DE PROBLEMES :

les nombres entiers     

Points de vigilance : On ne s’attarde pas

Passage du concret à l’abstrait : 
- L’activité manipulatoire ne suffit pas pour attester la compréhension des notions qui les sous-tendent.
    Le rôle de la verbalisation par les élèves est très important pour cela.
- L’objectif final est l’abstraction.
- L’importance de la phase de manipulation n’est pas la même pour tous les élèves, certains n’en ont pas 

besoin, il ne faut pas les y obliger.
- La priorité du cycle 2 est l’acquisition de savoirs-faire solides sur la numération (deux tiers du temps 

d’enseignement sont consacrés à la partie «  nombres, calculs et résolution de problèmes »)
- Il est indispensable d’aborder les notions centrales suffisamment tôt dans l’année et de ne pas passer trop de 

temps sur la révision des programmes antérieurs (exemple : la centaine sera abordée dès la première période 
en CE1 pour travailler toute l’année sur des nombres allant jusqu’à 1000)

Extrait « Regards sur les programmes mathématiques C2 » de 13’35 à 16’27 
PodEduc - Regards sur – Les programmes – Mathématiques cycle 2

https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true


Eléments de progressivité au sein du cycle :
- Au CP : 

-   Connaissance des nombres jusqu’à 100
- Au plus tard en période 2, travail sur les quantités et les nombres allant jusqu’à 59
- Au plus tard, en période 3, travail sur les quantités allant jusqu’à 100
- Toute l’année, utilisation de différents types de matériel pour représenter les unités et les dizaines (cubes, 

buchettes, matériel multi base, monnaie fictive)
- La connaissance des ordinaux permet de travailler la suite des nombres dans la poursuite de l’étude des motifs 

organisés initiée à l’école maternelle (o x v i o x v i o x….)
- Au CE1 :

- Connaissance des nombres jusqu’à 1000
- Renforcement de la compréhension des aspects décimal ( base 10) et positionnel déjà étudiés au CP 
- Dès le début de la période 1, la centaine est abordée.
- Dès la période 1, les élèves comparent, dénombrent et constituent des collections organisées en centaine, 

dizaines et unités isolées.
- Le travail sur les nombres supérieurs à 100 contribue à renforcer la connaissance des nombres inférieurs et les 

relations unités dizaines
- Au plus tard, en période 2, travail sur les nombres allant jusqu’à 1000
- Utilisation de différents types d’objets tangibles permettant de représenter unités, dizaines, centaines (matériel 

multibase, monnaie fictive)



Au CE2 : 

- Connaissance des nombres jusqu’à 10 000
- Renforcement et généralisation de la compréhension des aspects décimal (base 10) et positionnel  
- Dès la première période, des nombres supérieurs à 1 000 sont rencontrés
- Au plus tard, en période 2, les élèves travaillent avec des quantités et des nombres allant jusqu’à 10 000
- Manipulation d’objets tangibles comme du matériel multibase, pour les élèves qui en ont besoin
- Utilisation des représentations de ces matériels multibase



CP

CE1

Dénombrement, comparaison de collection, relation entre le nombres On ne s’attarde pas



CE2



CE2



Les fractions (CE1 et CE2)

Principes généraux

- Introduction des fractions au cycle 2, dès le CE1. 
- Comprendre la fraction d’un tout. 
- Comparer des fractions et effectuer des opérations sur les fractions (des parts d’un tout). 
- Positionner des fractions sur une bande-unité graduée. Ce qui contribue à s’affranchir du « tout » et à donner aux fractions un statut 

de nombre.

Démarche : manipulation de matériels tangibles, verbalisation et représentations géométriques.

Dénominateurs :
- CE1 : 2,3,4, 5, 6, 8 ou 10
- CE2 : inférieurs ou égales à 12

Extrait « Regards sur les programmes mathématiques C2 »  à 8’15 
PodEduc - Regards sur – Les programmes – Mathématiques cycle 2

https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true


Focale : les fractions au ce1
CE1

Les 
fractions 

Les fractions rencontrées au CE1 sont les fractions d’un tout 
[nommer ce qui est partagé en parts égales]. 
Elles sont, par nature, inférieures ou égales à 1.

Il s’agit d’abord de familiariser les élèves avec les mots «moitié», 
«demi» et «quart».

Dès la période 2: le travail sur les fractions commence par 
l’introduction des fractions unitaires (de numérateur égal à 1) 
d’un tout et de leur écriture fractionnaire. Le travail sur les 
fractions se poursuit ensuite avec des fractions non unitaires. 

Dès la période 4 : les élèves apprennent à comparer des 
fractions dans des cas simples. 
La manipulation de matériel tangible, la verbalisation et les 
représentations géométriques soutiennent cette 
compréhension. 

 Fractions inférieures ou 

égales à 1.

 Mots : moitié, demi ou 

quart.

 Commencer dès la 

période 2.

 Manipuler du matériel 

tangible précocement et 

concrètement.
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Focale : les fractions au cE2
CE2

Au début du CE2, les élèves 
réinvestissent les fractions d’un tout 
étudiées au CE1 afin d’établir des égalités 
entre fractions.

À partir de la période 3: le travail sur les 
fractions d’un tout permet de considérer 
une fraction d’une unité de longueur. 
Ceci conduit à graduer une bande-unité 
en fractions de cette unité et à 
constituer ainsi un outil de mesure pour 
des longueurs non entières. 

Les fractions rencontrées au CE2 ont un 
dénominateur inférieur ou égal à douze 
et sont toutes inférieures ou égales à un.

Les élèves s’appuieront sur des 
manipulations, sur des représentations
géométriques et sur des verbalisations.
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Manipulation de matériels tangibles, verbalisation 
et représentations géométriques.

Modèles de surface Modèles linéaires
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Les quatre opérations 

Principes généraux 

Les quatre opérations sont mobilisées lors de la résolution de problèmes : cadre permettant de donner du sens aux 
opérations.
 Partie entretenant un lien fort avec les autres parties du programme relatives aux nombres et au calcul mental. 

Points de vigilance 

- Un rythme à mettre en œuvre pour les techniques opératoires. 
- Pour la soustraction, un unique et même algorithme sera privilégié au niveau d’une école pour toutes les classes du 
CE1 au CM2. 
- La calculatrice n’est pas utilisée au cycle 2 en dehors d’un usage prescrit pour des élèves à besoins particuliers. 



Au CP
 
- Effectuer des additions en mobilisant les faits numériques ou mettant en œuvre des procédures de calcul (étapes).
- Technique de l’addition posée (A ou B).
- Soustraction par manipulation ou cassage de dizaine dès C (en résolution de problèmes).

Au CE1

- Dès D, utilisation de l’addition posée régulièrement. (mais privilégier le calcul mental quand il est 
envisageable, dépend des nombres en jeu)
- En E (au plus tard) introduction de l’algorithme de la soustraction posée.
- Explicitation de la commutativité de la multiplication.

Au CE2

- Dès F, utilisation de l’addition et la soustraction posées régulièrement (mais privilégier le calcul mental quand 
il est envisageable, dépend des nombres en jeu).
- Explicitation de la commutativité de la multiplication (si des élèves en ont de nouveau besoin). 
- En G, au plus tard, introduction de l’algorithme de la multiplication posée.

Pour les lettres de A à G, indiquer à chaque fois un niveau de classe.



Au CP
 
- Effectuer des additions en mobilisant les faits numériques ou mettant en œuvre des procédures de calcul (étapes).
- Technique de l’addition posée (P4 ou P5).
- Soustraction par manipulation ou cassage de dizaine dès P3 (en résolution de problèmes).

Au CE1

- Dès P1, utilisation de l’addition posée régulièrement. (mais privilégier le calcul mental quand il est 
envisageable, dépend des nombres en jeu)
- En P3 (au plus tard) introduction de l’algorithme de la soustraction posée.
- Explicitation de la commutativité de la multiplication.

Au CE2

- Dès P1, utilisation de l’addition et la soustraction posées régulièrement (mais privilégier le calcul mental 
quand il est envisageable, dépend des nombres en jeu).
- Explicitation de la commutativité de la multiplication (si des élèves en ont de nouveau besoin). 
- En P4, au plus tard, introduction de l’algorithme de la multiplication posée.



Comprendre le sens des opérations – Des objectifs d’apprentissages progressifs  

CP CE1 CE2

On ne s’attarde pas



Comprendre le sens des opérations – Des objectifs d’apprentissages progressifs  

CE1

3 x 5           se lit 3 fois 5           c’est 5 + 5 + 5

5 x 3           se lit 5 fois 3           c’est 3 + 3 + 3 + 3 + 3



Comprendre et connaître des techniques opératoires : l’addition et la soustractions – des objectifs d’apprentissages progressifs. 

CP CE1 CE2

On ne s’attarde pas



Comprendre et connaître des techniques opératoire : la multiplication – des objectifs d’apprentissages progressifs. 

CP CE1 CE2On ne s’attarde pas



Comprendre et utiliser un lexique spécifique – des objectifs distincts

CP CE1 CE2

On ne s’attarde pas.



Le calcul mental  

Principes généraux : 

-   3 types d’apprentissages :

- Mémoriser des faits numériques de manière à les 
restituer de façon quasi instantanée

- Utiliser les connaissances sur la numération pour 
effectuer rapidement des calculs

- Élaborer des stratégies et maîtriser des procédures de 
calcul mental qui seront progressivement automatisées

- Des séances quotidiennes
- Des séquences dont les objectifs sont explicités aux élèves
- Travailler sur la pertinence d’utiliser une procédure, d’adapter 

une procédure ou de combiner plusieurs procédures pour 
traiter une tâche plus complexe

- Fluence en calcul mental : chaque élève prend conscience de 
ses progrès

- Au CP, 9 résultats en 3 minutes (des calculs effectués 
mentalement en s’appuyant sur la numération ou sur des 
procédures apprises)

- Au CE1, 12 résultats en 3 minutes
- Au CE2, 15 résultats en 3 minutes

Points de vigilance : 

- Écarts de réussite très importants entre les garçons 
et les filles sur la fluence en calcul mental au 
désavantage des filles (évaluation nationale entrée 
au CM1). Les raisons :

- Manque de confiance en elles-mêmes
- Stress lorsqu’il s’agit de répondre sur un 

temps très court
- Les élèves ne sont pas amenés à utiliser de 

calculatrice au cycle 2 
- Les séquences de calcul mental donnent lieu à une 

trace écrite
- Les nombres en jeu et les résultats cherchés 

balaient tout le champ numérique dans les 3 
niveaux de classe (100 au CP, 1 000 au CE1, 10 000 
au CE2)

Extrait « Regards sur les programmes mathématiques C2 »  à  6’50 
PodEduc - Regards sur – Les programmes – Mathématiques cycle 2

https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true


Calcul mental : Mémoriser des faits numériques 

CP CE1 CE2
Connaître dans les 2 sens les tables 
d’addition
Fin du CP : compléter 8 égalités en 
une minute

Connaître dans les 2 sens les tables 
d’addition
Fin du CE1 : compléter 12 égalités en 
une minute

Connaître dans les 2 sens les tables 
d’addition
Fin du CE2 : compléter 15 égalités en 
une minute

Connaître les doubles et les moitiés 
de nombres usuels
Fin du CP : compléter 8 égalités en 
une minute

Connaître dans les 2 sens les tables 
de multiplication
Fin du CE1 : compléter 8 égalités en 
une minute

Connaître dans les 2 sens les tables 
de multiplication
Fin du CE2 : compléter 12 égalités en 
une minute

Connaître des faits multiplicatifs 
usuels
Fin du CE1 : compléter 8 égalités en 
une minute

Connaître des faits multiplicatifs 
usuels
Fin du CE2 : compléter 12 égalités en 
une minute



Le calcul mental : Utiliser ses connaissances en numération pour calculer mentalement 

CP CE1 CE2
Ajouter ou soustraire 1 ou 2 à un 
nombre

Ajouter ou soustraire un nombre 
entier de dizaines à un nombre. 
Ajouter ou soustraire un nombre 
entier de centaines à un nombre.

Multiplier un nombre entier par 10 
ou 100

Ajouter ou soustraire 10 à un 
nombre

Multiplier par 10 un nombre 
inférieur à 100

Ajouter ou soustraire 20, 30, 40, 50, 
60, 70, 80 ou 90 à un nombre



Le calcul mental : Apprendre des procédures de calcul mental 

CP CE1 CE2
Trouver le complément d’un nombre à 
la dizaine supérieure

Ajouter 9, 19 ou 29 à un nombre Ajouter 8, 9, 18, 19, 28, 29, 38, ou 39 à 
un nombre

Ajouter un nombre inférieur à 9 à un 
nombre

Soustraire 9 à un nombre Soustraire 9, 19, 29 ou 39 à un 
nombre

Ajouter 9 à un nombre Soustraire un nombre inférieur à 9 à 
un nombre

Multiplier un nombre entier par 4 ou 8

Ajouter 2 nombres inférieurs à 100 Déterminer la moitié d’un nombre 
pair

Multiplier un nombre inférieur à 10 
par un nombre entier de dizaines

Déterminer la moitié d’un nombre 
pair

Calculer le produit d’un nombre 
compris entre 11 et 19 par un nombre 
inférieur à 10 en décomposant le plus 
grand des 2 facteurs en la somme de 2 
nombres

Calculer le produit d’un nombre 
compris entre 11 et 99 par un nombre 
inférieur à 10 en décomposant le plus 
grand des 2 facteurs en la somme de 2 
nombres.

Soustraire un nombre inférieur à 10 à 
un nombre entier de dizaines



La résolution de problèmes   
        

Points de vigilance : 
- La résolution de problème fait l’objet d’un apprentissage explicite.

- Celui-ci s’appuie sur le modèle en 4 phases ci- après :

- La phase comprendre est particulièrement importante : l’élève doit avoir saisi finement l’énoncé et la question posée (faire 
reformuler l’histoire du problème).
Attention à la proposition d’opération en lien avec le lexique présent dans l’énoncé



        
Points de vigilance : (suite)

- Proposer des énoncés où le mot « plus » amène à réaliser une soustraction.

- Recourir à des représentations schématiques lors de la phase « modéliser »: trouver l’opération qu’il va falloir mobiliser. 

La phase de calcul peut s’opérer de différentes manières selon les outils dont les élèves disposent au moment où le problème 
est posé (opération posé si c’est le cas)

- Encourager à une attitude critique vis-à-vis du résultat trouvé (la vraisemblance du résultat doit être questionnée 
systématiquement).

- Veiller aux données numériques proposées qui doivent être dans le champ numérique maîtrisé.

- Traiter au moins 10 problèmes par semaine (dont certains à l’énoncé bref sont faits oralement). Exemples de problèmes

Au cours de l’année, les élèves doivent apprendre à résoudre des problèmes dont les structures sont au programme (ce qui n’exclut 
pas d’explorer d’autres types).



Eléments de progressivité en résolution de problème : les différentes structures de problème à  travailler :

En CP :    - additif partie-tout (une étape)
                - additif (en deux étapes)
                - multiplicatif en une étape

En CE1 : - additif partie-tout (une étape)
               - additif de comparaison (une étape)
               - additif (en deux étapes)
               - multiplicatif en une étape
               - mixte en deux étapes (une additive et une multiplicative)

En CE2 : - additif en une étape (partie-tout et comparaison)
               - additif (en deux étapes)
               - multiplicatif en une étape
               - mixte en trois étapes (addition, soustraction et multiplication)
               - comparatif de multiplication (en une étape)
               - mettant en jeu des produits cartésiens*

Extrait « Regards sur les programmes mathématiques C2 »  de 10’27 à 12’30 
PodEduc - Regards sur – Les programmes – Mathématiques cycle 2

https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true


CP                                                                                                     CE1                                                                                                CE2

On ne s’attarde pas



Les longueurs 

 - Enjeux et finalités d’enseignement : 

- Introduire des mesures pour les grandeurs usuelles. 
- Comprendre ces grandeurs pour pouvoir donner du sens aux unités de mesure introduites. 
- Appuis importants pour les travaux sur la numération. 

 - Points de vigilance : 

- Au CP, s’appuyer principalement sur des manipulations. 
- Au CE1,  connaissances et savoir-faire sur les longueurs réinvestis en géométrie dans des constructions. 
- Au CE2, connaissances et savoir-faire sur les longueurs réinvestis en géométrie plane lors des 

constructions. 

- Au cycle 2,  connaissances et savoir-faire sur les mesures de longueurs réinvestis dans le cadre de la 
résolution de problèmes. 

- Au cycle 2, les élèves n’utilisent pas de tableaux de conversion mais s’appuient sur les relations connues 
entre les unités pour effectuer des conversions. 

- Au cycle 2, l’utilisation de l’écriture à virgule n’est pas attendue dans le cadre de l’étude des longueurs. 

PROGRAMMES MATHEMATIQUES
2- GRANDEURS ET MESURES : 



CE2

CP
Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs Exemples associés

On ne s’attarde pas.



CP

CE1

Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Connaître et utiliser les unités mètre, centimètre, 
kilomètre et les symboles associés (m, cm et km)

L’élève sait mesurer une longueur en utilisant un 
mètre ruban ou une règle d’un mètre graduée en 
centimètres. 

CE2

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Connaître et utiliser les unités mètre, décimètre, 
centimètre, millimètre, kilomètre et les symboles 
associés (m, dm, cm, mm et km)

L’élève mesure la longueur de segments ou trace 
des segments de longueur donnée. Les longueurs 
en jeu peuvent être données sous différentes 
formes : 6 cm, 5 cm et 3 mm, 72 mm.

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Connaître et utiliser les unités mètre et 
centimètre et les symboles associés (m et cm)

L’élève utilise une règle graduée pour mesurer 
des segments d’une longueur donnée.
L’élève utilise une règle graduée en centimètres 
pour mesurer des segments ou construire des 
segments d’une longueur donnée.



PROGRAMMES MATHEMATIQUES
2- GRANDEURS ET MESURES : 

Les masses

 - Enjeux et finalités d’enseignement : 

- Introduire des mesures pour les grandeurs usuelles. 
- Comprendre ces grandeurs pour pouvoir donner du sens aux unités de mesure introduites. 
- Appuis importants pour les travaux sur la numération. 

 - Points de vigilance : 

- Au CP, s’appuyer principalement sur des manipulations. 

- Au cycle 2, connaissances et savoir-faire sur les mesures de masses réinvestis dans le cadre de la résolution 
de problèmes. 

- Au cycle 2, les élèves n’utilisent pas de tableaux de conversion mais s’appuient sur les relations connues 
entre les unités pour effectuer des conversions. 

- Au cycle 2, l’utilisation de l’écriture à virgule n’est pas attendue dans le cadre de l’étude des masses. 

 



CE2

CP

CE1

Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

Exemples associés

On ne s’attarde pas.



Estimer des masses

…………………… tonnes



Comparer des masses
 Le Christ 

Rédempteur Le Christ 
Rédempteur Le Bouddha

Le Bouddha

La Statue de 
la Liberté

Birth of the 
new world

Classez ces monuments du plus lourd au plus léger









Les contenances uniquement en CE2

 - Enjeux et finalités d’enseignement : 

- Introduire des mesures pour les grandeurs usuelles. 
- Comprendre ces grandeurs pour pouvoir donner du sens aux unités de mesure introduites. 
- Appuis importants pour les travaux sur la numération. 

 - Points de vigilance : 

- Au cycle 2, connaissances et savoir-faire sur les mesures de contenances réinvestis dans le cadre de la 
résolution de problèmes. 

- Au cycle 2, les élèves n’utilisent pas de tableaux de conversion mais s’appuient sur les relations connues 
entre les unités pour effectuer des conversions. 

- Au cycle 2, l’utilisation de l’écriture à virgule n’est pas attendue dans le cadre de l’étude des contenances. 

 



CE2



La monnaie     

                   
Enjeux : 

Point d’appui pour travailler sur la numération après un travail initial utilisant le matériel multibase. Utiliser dans le cadre de 
l’enseignement de la résolution de problème. Renforce la compréhension du système de numération décimale. 

Finalités d’enseignement :

Au CP:
- Développer un niveau d’abstraction supérieur (billet ne représentant pas un groupement d’unités).
- Résoudre des problèmes en simulant les situations par des manipulations effectives de pièces et de billet fictifs.
- Anticiper les résultats en ayant recours aux opérations et calculs.

Au CE1 et CE2 : 
- Introduction des centimes d’euro au CE1 dans le but de connaître les pièces en usage et permettre une fréquentation de 

l’écriture à virgule des nombres décimaux dès le cycle 2.

- Connaître la relation « 100 centimes = 1 € » et pratiquer régulièrement des conversions fondées sur cette équivalence.



Points de vigilance :

Au CP : 
- Introduire la monnaie en période 2 ou 3

Au CE1 : 
- Utiliser l’écriture à virgule pour la monnaie de façon pratique et concrète sans introduire le nom des unités de numération 

qui seront présentées au cycle 3.
- Présenter la virgule comme le signe qui permet de repérer le chiffre des unités d’euro. 
- Porter une attention particulière à l’écriture à virgule d’expressions du type « deux euros et cinq centimes », en la 

distinguant de celle de « deux euros et cinquante centimes ». 
- Les centimes d’euro sont introduits au plus tard en période 2. L’écriture à virgule est utilisée à partir de la période 3. 

Au CE2 :
- Reprendre les points de vigilance du CE1 néanmoins l’écriture à virgule est utilisée dès la période 1 dans le cadre 

d’exercice ou de problèmes impliquant la monnaie.
- Etendre au CE2 les techniques posées rencontrées au CE1 pour l’addition et la soustraction des nombres entiers aux 

montants en euro utilisant l’écriture à virgule. 
- Introduire l’addition posée et la soustraction de montants en euro utilisant l’écriture à virgule au plus tard en période 2 

pour l’addition et au plus tard en période 4 pour la soustraction.



On ne s’attarde pas.



Important : 
- Faire le lien avec la numération.
- Faire le lien avec les décimaux (écriture à virgule) au CE1 et au CE2.
- A travailler dans le cadre de la résolution de problèmes.

Des exemples d’exercices : 
- En CP et CE1
- En CE2
• d’écrire la somme contenue dans une tirelire.
• t en centimes.

La monnaie









Objectifs : 
- Convertir des euros en 

centimes d’euros
- Représenter une somme 

d’argent d’une valeur 
donnée

- Représenter une somme 
d’argent d’une valeur 
donnée en utilisant le 
moins de pièces et de 
billets possible 

- Calculer une somme 
d’argent représentée 
(effectuer des additions)

- Effectuer des additions et 
des soustractions de 
montants en euros et 
centimes d’euros

- Compléter une somme 
(effectuer des calculs : 
compléments)





Grandeurs et mesures – le repérage dans le temps (CP) et les durées (CE1 et CE2)

Enjeu : L ’étude de la grandeur « durée » permet d’introduire des mesures usuelles. La compréhension de ces grandeurs est 
indispensable pour pouvoir donner du sens aux unités de mesure introduites. Les activités sur les mesures sont des appuis 
importants pour les travaux sur la numération. 

Finalités d’enseignement :
- Tout au long du cycle 2, l’enseignement sur le repérage dans le temps et les durées est mené en lien avec l’enseignement 

« questionner le monde ».

Points de vigilance :

En CP : 
- Au niveau du repérage dans le temps, se limiter aux heures entières. 

En CE1: 
- Appliquer l’enseignement relatif au repérage dans le temps et aux durées aux temps courts, exprimés en heure et en 

minute. 
- Etendre le travail, initié au CP sur les heures entières, aux heures entières supérieures à douze ainsi qu’à la demi-heure 

et aux quarts d’heure, en lien avec l’introduction des fractions. 

En CE2 :
- Appliquer l’enseignement relatif au repérage dans le temps et aux durées aux temps courts, exprimés en heure et en 

minute. 



On ne s’attarde pas.



Les durées

Combien de temps dure le trajet ?

?



Les durées

?

Quelle est l’heure d’arrivée ?



Les durées

Quelle est l’heure du départ ?

?



Les durées
Combien de temps dure le trajet ?

?

?



PROGRAMMES MATHEMATIQUES
3- ESPACE ET GEOMETRIE :

Les solides   

- Enjeux et finalités d’enseignement :

- Renforcer la maîtrise du vocabulaire spécifique.
- Argumenter la nature des figures à partir des outils de construction et de la connaissance des propriétés des figures planes.

- Points de vigilance : 

- Emploi du vocabulaire géométrique par le professeur : langage précis, lexique approprié. 
- Appropriation progressive du vocabulaire géométrique par les élèves avec emploi systématique au CE2.
- En classe, les termes de « pavé droit » ou de « pavé » peuvent être utilisés indifféremment. 
- Le cube n’est pas considéré comme un pavé. 
- Au CP et au CE1, importance de la manipulation et de la résolution de problèmes portant sur des objets tangibles.
- Au CP, connaissance des solides développée à partir de classement selon des critères visuels. Puis, au CE1 et au CE2, 

connaissance développée à partir d’activités de fabrication, de description, d’assemblage, de tri d’objets et de classement 
d’objets. 

- Au CE1, pas de tracés de représentations planes des solides (uniquement association solides manipulés et représentations 
planes de ces solides).

- Au CE2, justification de la nature géométrique d’un solide grâce aux propriétés géométriques de ses faces. 
- Au CE2, identification des représentations en perspective des solides mais pas de construction (faces, arêtes et sommets pas 

toujours visibles avec tracés en pointillés pour les arêtes non visibles) .



Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

Exemples associés

CE2

CP

CE1

On ne s’attarde pas.



CP

CE1

Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Nommer un cube, une boule, un pavé, un cône, 
une pyramide ou un cylindre.
Décrire un cube, un pavé ou une pyramide en 
utilisant les termes « face », « sommet » et 
« arête ».

Un pavé, un cube ou une pyramide à base 
polygonale lui étant donné, l’élève sait nommer 
et justifier sa nature en indiquant le nombre et la 
nature de ses faces (carrés, rectangles, triangles, 
polygones) et le nombre de ses sommets et de 
ses arêtes.

CE2

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Nommer un cube, une boule, un pavé, un cône 
ou une pyramide.
Décrire un cube, un pavé ou une pyramide en 
utilisant les termes « face », « sommet » et 
« arête ».

Un pavé, un cube ou une pyramide à base carrée 
lui étant donné, l’élève sait le nommer, décrire 
ses faces (carrés, rectangles, triangles) et donner 
le nombre de ses arêtes et de ses sommets.

Objectifs d’apprentissage Exemples de réussite

Nommer un cube, un pavé et une boule.
Décrire un cube ou un pavé en utilisant le terme 
« face ».

Un cube ou un pavé lui étant donné, l’élève sait le 
nommer et le décrire en parlant de ses faces : 
nombre de faces et nature des faces (carré ou 
rectangle).



La géométrie plane   

- Enjeux et finalités d’enseignement :

- Renforcer la maitrise du vocabulaire spécifique.
- Apprendre à manipuler les outils permettant de réaliser des constructions géométriques avec précision : règle, compas et 

équerre.
- Apprendre progressivement à passer d’une géométrie où les formes planes sont reconnues perceptivement à une 

géométrie où elles sont caractérisées par des propriétés contrôlées par des instruments. 
- Argumenter la nature des figures à partir des outils de construction et de la connaissance des propriétés des figures planes.

- Points de vigilance : 

- Emploi du vocabulaire géométrique par le professeur : langage précis, lexique approprié. 
- Appropriation progressive du vocabulaire géométrique par les élèves. 
- Le vocabulaire géométrique prend son sens grâce aux manipulations et aux situations d’action proposées.
-  Les connaissances sur les figures de référence (CP: carré, rectangle, triangle, cercle + CE1 : disque) s’acquièrent à partir de 

manipulations, de descriptions et de résolutions de problèmes. Les manipulations laissent place aux constructions au CE2.
- Au CP et au CE1, les concepts généraux de la géométrie plane (droite, point, segment) sont introduits en situation, sans 

faire l’objet de définitions formelles.
- Au CE1  et au CE2, les tracés à la règle, à l’équerre et au compas présentent des difficultés. Ils nécessitent un 

apprentissage spécifique et un entrainement régulier. Il s’agit de développer l’habileté manuelle, la concentration et 
l’attention.

PROGRAMMES MATHEMATIQUES
3- ESPACE ET GEOMETRIE :



Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

CE2

CP

CE1

Exemples associés

On ne s’attarde pas.



Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

CE2

CP

CE1

Exemples associés

On ne s’attarde pas.



Tracer une figure
Exemple : Dictées orales de figures

La description de la figure peut être globale ou 
correspondre à un programme de construction 
traditionnel. 
Une description globale pourrait être :
 « Ma figure est composée d’un carré et d’un cercle, 
le centre de mon cercle est le centre du carré ; mon 
cercle passe par les sommets du carré. »

Un programme de construction pourrait être : 
« Construire un carré ABCD, tracer ses diagonales 
[AC] et [BD] . Elles se coupent en O. Construire le 
cercle de centre O et de rayon OA, effacer les 
diagonales. »

La fréquence de ces dictées est un facteur important 
dans l’acquisition des compétences visées (anticipation, 
mémorisation, vocabulaire…). 





1ère variante 
L’enseignant choisit 2 figures A et B pour la séance et répartit les élèves en deux groupes. 
Etape 1 : chaque groupe de type A (respectivement B) reçoit sa figure, la décrit pour que le 
groupe B (respectivement A) l’identifie parmi plusieurs configurations disponibles qui seront 
données à l’étape 2 par le maître. 
Etape 2 : les élèves des deux groupes A et B échangent leurs messages. L’enseignant leur 
fournit alors une fiche comportant diverses configurations parmi lesquelles se trouve la figure 
décrite par le groupe émetteur. Les élèves doivent identifier cette figure. 
Etape 3 : il y a confrontation entre les groupes associés pour analyser les messages, les modifier 
éventuellement. 
Etape 4 : l’enseignant organise une mise en commun suivie d’une synthèse. La synthèse porte sur 
les points géométriques et sur des aspects méthodologiques. 

2ème variante
Etape 1 : Chaque groupe de type A (ou B) décrit la figure reçue pour que le groupe de type B (ou 
A) la construise.
Etape 2 : les élèves A ou B doivent construire la figure à partir du message reçu. 
Etape 3 : la confrontation entre récepteurs et messagers doit permettre de repérer les 
manques et les réussites et de modifier le message.
Etape 4 : l’enseignant organise une mise en commun suivie d’une synthèse. 



Exemples de 
figures de type 
A et B : les 
figures doivent 
être constituées 
de figures de 
base identiques 
de telle sorte 
que la synthèse 
porte sur les 
mêmes éléments. 



Le repérage dans l’espace (uniquement en CP et en CE1)  

- Enjeux et finalités d’enseignement :

- Consolidation des connaissances du cycle 1 concernant la description des positions et des déplacements.
- Enrichissement progressif du lexique.
- Comprendre, utiliser et produire des instructions liées à des déplacements.

- Points de vigilance : 

- Au CP, utiliser différents types de repères en se limitant à l’espace de la classe.
- Au CE1, établir des relations entre des espaces familiers et des représentations de ces espaces (maquettes, 

plans, photographies).
- Faire le lien entre un déplacement et des instructions orales ou écrites liées à ce déplacement. 



Objectifs  
d’apprentissage 
progressifs

CP CE1

Exemples associés

On ne s’attarde pas.



PROGRAMMES MATHEMATIQUES
4- ORGANISATION ET GESTION DE DONNEES :

Enjeu : Initiation des élèves au recueil de données, notamment via des enquêtes, et à leur présentation sous forme de tableaux et 
de diagrammes en barres. 

Finalités d’enseignement :

Au CP:
- Apprendre au CP à organiser sous la forme d’un tableau ou d’un graphique des données qu’ils ont eux-mêmes recueillies 
Point de vigilance : Les enquêtes portent sur 2 à 5 valeurs prises par un caractère qualitatif et permet de déterminer l’effectif associé 
à chacune d’elles. 

Au CE1 :
- Effectuer des recueils de données et construire des tableaux et des diagrammes en barres pour présenter les données collectées.
Point de vigilance : Extraire de l’information à partir de tableaux ou de diagrammes en barres construits ou non par les élèves.

Au CE2 : 
- Résoudre des problèmes pour lesquels les données sont à prélever dans des tableaux ou des diagrammes en barres.
Point de vigilance : Etudier des caractères quantitatifs discrets (ex nombre de frères et sœurs ou l’âge) en plus des caractères 
qualitatifs (moyens de transport)
 









RESSOURCES MINISTÉRIELLES 
sur  EDUSCOL  

J'enseigne au cycle 2 | éduscol | Ministère de l'Éducation Nationale, de l'Enseign
ement supérieur et de la Recherche | Dgesco

- Français :  ensel135_annexe3.pdf

- Mathématiques : ensel135_annexe4.pdf

- Des vidéos « regards sur les programmes »

PodEduc - Éduscol - J'enseigne au cycle 2 - Regards Sur – Les Programmes – Français Cycl…
PodEduc - Regards sur – Les programmes – Mathématiques cycle 2

- Des livrets pour chaque année  

- Des fiches thématiques avec une progressivité plus détaillée sur le cycle

https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://www.education.gouv.fr/sites/default/files/ensel135_annexe3.pdf
https://www.education.gouv.fr/sites/default/files/ensel135_annexe4.pdf
https://podeduc.apps.education.fr/eduscol/jenseigne-au-cycle-2/video/66699-regards-sur-les-programmes-francais-cycle-2/
https://podeduc.apps.education.fr/eduscol/jenseigne-au-cycle-2/video/66699-regards-sur-les-programmes-francais-cycle-2/
https://podeduc.apps.education.fr/eduscol/jenseigne-au-cycle-2/video/66699-regards-sur-les-programmes-francais-cycle-2/
https://podeduc.apps.education.fr/eduscol/jenseigne-au-cycle-2/video/66699-regards-sur-les-programmes-francais-cycle-2/
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
https://podeduc.apps.education.fr/video/66701-regards-sur-les-programmes-mathematiques-cycle-2/?is_iframe=true
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