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JOUR 1 



JOUR 1 - CYCLE 3 – CM
A) Colorie de la même couleur les écritures du nombre cible
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JOUR 1 - CYCLE 3 – CM
B) Colorie de la même couleur les écritures correspondant au même résultat.  Quel est ce nombre ?
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JOUR 2



JOUR 2 CYCLE 3 

Aujourd’hui, le nombre cible est le 42.

a) Trouve 2 additions pour atteindre le nombre cible.
b) Trouve 2 soustractions pour atteindre le nombre cible.
c) Trouve 2 multiplications pour atteindre ce nombre cible.
d) Trouve 2 divisions pour atteindre ce nombre cible. 
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JOUR 3 



JOUR 3 - CYCLE 3 – CM
A) Colorie de la même couleur les écritures des nombres cibles suivants
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JOUR 3 - CYCLE 3 – CM
B) Colorie de la même couleur les écritures correspondant au même résultat.  Quel est l’intrus ?
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JOUR 4



JOUR 4 CYCLE 3 

Aujourd’hui, le nombre cible est le 63.

a) Trouve 2 multiplications pour atteindre ce nombre cible.
b) Trouve 2 divisions pour atteindre ce nombre cible. 
c) Utilise 3 nombres et 2 opérations identiques pour atteindre le nombre 
cible.
d) Utilise 3 nombres et 2 opérations différentes pour atteindre le nombre 
cible.
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JOUR 5 



JOUR 5 - CYCLE 3 – CM
A) Colorie de la même couleur les écritures des nombres cibles suivants
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JOUR 5 - CYCLE 3 – CM
B) Colorie de la même couleur les écritures correspondant au même résultat.  
Quel est l’intrus ?
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JOUR 6 



JOUR 6 CYCLE 3 

Aujourd’hui, le nombre cible est le 48.

a) Trouve 4 multiplications pour atteindre ce nombre cible.
b) Trouve 1 division pour atteindre ce nombre cible. 
c) Utilise 3 nombres et une multiplication et une addition pour atteindre 
le nombre cible.
d) Utilise 3 nombres et une multiplication et une soustraction pour 
atteindre le nombre cible.
d) Utilise 3 nombres et 2 multiplications pour atteindre le nombre cible.

16


