"

L'équipe du numérique éducatif du 63 vous propose chaque année de vous accompagner sur
lintégration des usages du numériques dans vos classes. Contactez-nous pour vos projets, sollicitez-
nous pour vous former. Consultez notre site : Impulsion du humeérique. Nous poursuivrons le projet
Prouve-le. Nous vous accompagnons et gérons le prét de kits robotique (nous vous proposerons en
plus cette année d’expérimenter les microcontréleurs Micro:bit). Vous avez tous un référent de
territoire : un ERUN pour deux circonscriptions, une CPD sur le 63.
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Le numérique occupe une place centrale dans la vie des enfants. Souvent distractifs, les usages
personnels ne leur permettent pas toujours d’appréhender le numérique comme outil de travail ou
d’adopter une démarche critique. L'école a un rble clé a jouer pour les aider a se repérer, a s’emparer
des outils sans se laisser submerger. Les compétences attendues en fin de primaire sont listées dans
la fiche de positionnement du LSU. Le dispositif national Pix Junior est un levier pour y parvenir. De
meilleurs usages individuels passent par la pratique et les apprentissages encadrés. Beaucoup
d’enfants savent scroller, peu savent saisir un texte ou enregistrer un document pour le retrouver.
Nous sommes la pour vous aider & mettre en place des activités dans vos classes pour que les €léves
pratiquent le numérique de fagcon vertueuse, pour apprendre.
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C’était la NumériLettre de la rentrée 2024..
nous vous présentions Au tableau de La
classe du Lama.

Regroupant plusieurs outils : rituels (date,
météo, présences...), gestion de groupes de
travail, etc. Au tableau permet de gérer de
trés nombreuses activités : calendrier de la
classe, groupes pour les ateliers,
déroulement de la journée..

Vous trouverez aussi des activités puzzle ou
encore une bande numérique pour compter.
Un ensemble de vidéos tutorielles ici.

Au tableau est téléchargeable : vous pourrez
travailler hors ligne et ne pas entrer vos
données de classe sur le net.

Pour tout savoir sur

30’apg_est une application gratuite qui
ccompagne les enseignants dans la mise en
place des APQ a I'école. Les séances sont au
format vidéo et proposent des activités
ludiques et variées. Elles sont classées en
trois catégories : Défis , En classe (pauses
actives) et ESMS (établissements sociaux et
meédico-sociaux avec des parcours de
motricité adaptés).
Les séances sont également téléchargeables
au_format PDF via lapplication. Disponible
pour Android et iOS (Cliquez sur limage pour
pouvoir choisir le S Mm%
téléchargement correspondant . &, s*.

a votre modéle de tablette ou smartphone):
cet outil, Sgasg g,g

» Télécharger dans Télécharger dans
EEREEa Google Play . I’App Store
rendez-vous sur : [ e |

S Page présentant des vidéos d’'activités:

[, - GRS https://www.actibloom.com/
, programmes/30-min-apqg/

laclassedulama-autableau

“m m —_ Année scolaire 2026-2027 - Lettre de septembre



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.actibloom.trenteminapq
https://apps.apple.com/us/app/30-apq/id6446817205
https://www.actibloom.com/programmes/30-min-apq/videos?field_categorie_home_tid=163
https://tube-numerique-educatif.apps.education.fr/w/p/ezRmzDeYMpXhiGiq2rB5B1?playlistPosition=1
https://laclassedulama.fr/blog/au-tableau/
https://www.actibloom.com/programmes/30-min-apq/videos?field_categorie_home_tid=163
https://mediascol.ac-clermont.fr/impulsion-numerique-educatif63/
https://mediascol.ac-clermont.fr/prouve-le-43-63/
https://www.actibloom.com/programmes/30-min-apq
https://www.actibloom.com/programmes/30-min-apq/videos?field_categorie_home_tid=163
https://www.actibloom.com/programmes/30-min-apq/videos?field_categorie_home_tid=163
https://mediascol.ac-clermont.fr/impulsion-numerique-educatif63/
https://mediascol.ac-clermont.fr/impulsion-numerique-educatif63/
https://mediascol.ac-clermont.fr/impulsion-numerique-educatif63/
https://mediascol.ac-clermont.fr/impulsion-numerique-educatif63/
https://junior.pix.fr/organization-code

