Livre ¢élu 2019/20 — sélection cycle 1

Les notions d'espace et de temps au fil des pages des albums

Livre jeu (jeu d'observation), les enjeux: quitter
le champ du livre jeu pour offrir une narration
référence au conte de Boucle d'Or
(intertextualité)

un livre promenade

I'évolution temporelle et spatiale au fil des pages
Quels sont les indices donnés par le texte?

Les images séquentielles donnent une
dynamique au récit

Lecture en réseau avec le premier de cette série
d'albums: Une chanson d'ours du méme auteur
et le conte de Boucle d'Or et les trois ours

et 'album sans texte Le voleur de poule de
Béatrice Rodriguez

Francesco Pittau

1, 2, 3, 4...
PARTONS!

e

Gallimard Jeunesse Giboul¢es

Le jeu avec l'objet carton

Un voyage par l'imaginaire

en réseau La chaise bleue de Claude Boujon
La boite de Claude Ponti

Le jeu des onomatopées pour traduire la
dynamique du mouvement

Le sens du déplacement des personnages (vers la
droite)

L'alternance pages isolées et doubles pages
Les différents espaces traversés (// avec La
chasse a 'ours)

L'accumulation des personnages qui arrivent //
avec le conte en randonnée La moufle

et aussi en // avec les différents moyens de
transport (qu'ils s'imaginent): carton; voiture;
avion; bateau; carton

La Reéalité // L'Imaginaire

L'objet inerte / le mouvement




route
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Maria Jatisert

Didi%w

Les différents espaces traversés, les paysages par
doubles pages

les couleurs différentes // les moyens de
transports

BLEU: la mer (un bateau)

JAUNE: le désert (un bus)

GRIS: la ville (un camion de chantier)
BLANC: les montagnes (un avion)
NOIR: le tunnel (une moto)

ROUGE: le volcan (un hélicoptére)
ORANGE: le pont (un vélo)

VERT: la nature (un camion)

livre jeu: trouver les éléments cités dans le texte
I'énumération, un procédé d'écriture
l'accumulation dans 1'illustration

travail sur le lexique

le contraste statique et mouvement

le sens de déplacement de tous les personnages

Les différentes techniques de cadrage de
l'image: gros plan, plan d'ensemble, arricre-
plan...

alternance d'images séquentielles, d'images
isolées et d'images sur une double page
réalité / imaginaire, mettre en réseau avec
I'album d'Anne Jonas Le safari

La promenade nocturne , mettre en réseau avec
I'album Enfin la paix de Jill Murphy

les contrastes entre les jeux de lumicre et les
jeux d'ombre

travail sur les onomatopées
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L'objet Livre: un leporello (livre accordéon qui
donne de la dynamique, 1'idée de voyage)

mettre en réseau avec l'album Diapason de
Laetitia Devernay et un des livres d'artiste de
Warja Lavater Le Petit Chaperon Rouge

le lecteur suit pas a pas le voyage du personnage
les indices donnés pour évoquer des lieux précis:
les objets, les paysages

les différents moyens de transport (travail sur le
lexique)

le déroulé du voyage: une succession
d'instantanés

mise en réseau avec Le voyage de L'escargot de
Ruth Brown

un album pour tous les cycles avec différents
niveaux d'interprétation
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Les notions d'espace et de temps au fil des pages des albums

Les différents pays traversés (la Slovanie, la
mongolie, Madagascar, le Brésil) avec la carte
en fin de récit et le voyage effectué

Les différents moyens utilisés pour le voyage: le
bateau (il rame), le cheval (il galope) et il
marche

L'importance du lexique pour évoquer le voyage

Dix doubles pages: alternance entre le
déplacement et les temps de pause, d'écoute
(voir les différentes ambiances sonores)
Travailler sur le paysage sonore

Le temps qui passe: alternance du soleil et de la
lune

et l'accumulation des différents objets au fil de
son voyage, de sa quéte (les morceaux de bois
d'essences différentes, les crins de cheval, le
coquillage, la fleur...)

Une randonnée de la nuit au lever du soleil

Une succession de doubles pages, des traversées
de lieux différents (le jardin, le village, la
campagne, la forét, la montagne)

MARIE DORLEANS .

Le jeu de la lumiére qui guide leurs pas et donne
la dynamique du déplacement

méme le titre est réalisé avec des petits points de
lumiere

La lumiére: «fil rouge» de ce récit

Le jeu du cadrage de I'image

Comme un théatre d'ombres




Le voyage / au déplacement des personnages
et/ a la mise en page

Le jeu avec le texte qui devient illustration: les
mots dessinent et représentent des paysages

Les différents espaces traversés:
la mer de mots
les montagnes
les nuages (mots des comptines)

Le voyage dans I'imaginaire par les Histoires: les
oeuvres classiques, les textes patrimoniaux (les
contes)...

Focus sur les pages de garde (de nombreuses
références pour le cycle 3)

Hypertextualité: les contes pour le cycle 2
Raiponce

Hansel et Gretel

Le Petit Chaperon rouge

pour le cycle 3
Alice au pays des merveilles
Peter Pan

Lecture en réseau:
La Montagne de livres de Rocio Bonilla, Le Pére
Fouettard




Livre ¢élu 2019/20 — sélection cycle 3

Les notions d'espace et de temps au fil des pages des albums

Le voyage:

la technique du livre animé

l'objet Livre: des histoires dans une histoire
mise en réseau avec Loup Gris de Jean-Marie
Robillard et Les trois cochons de David Wiesner
les ¢léments du décor de I'histoire qui créent la
dynamique du voyage

les différents personnages

le fil conducteur: le voyage d'Ulysse au fil des
pages

mise en réseau avec les albums d"Yvan
Pommaux, Ulysse aux mille ruses

Intertextualité (les textes sources)
Ulysse

Le chat botté

Le Petit chaperon rouge

Les trois petits cochons

Les sept chevreaux

La petite fille aux allumettes

le petit soldat de plomb

La petite siréne

En filigrane, un conte philosophique, facétieux
et de sagesse de Nasreddine, Le fils de
Nasreddine

Les différents lieux de la transposition de ce
conte avec les verbes correspondant aux noms
des villes

Les jeux de langage, le lexique

Le jeu du graphisme et de la typographie
Alternance des doubles pages (décor de ville et
paysage de leur voyage)

Débat philosophique: mise en réseau avec
Les Philo-fables de Michel Piquemal




L'espace: les doubles pages paysage

Isabelle Simle " DI | ' Les pages de garde:
i ! - premiere PDG paysage de montagne
| derniére PDG carte de la route de la soie

" | Le voyage // avec le carnet de voyage

les différentes typographies utilisées

les différents éléments de connaissance d'une
autre culture

| Lecture en réseau: carnets de voyage

EOITIONS COURTES ET LoNSUES La Mécanique du Voyage Samuel Chardon et
Céline Roussel, 1'Oiseau Porte-Plume

dans la collection 4 saute-monde junior aux
éditions Le Sablier:

Perla, de la terre libanaise

Jamila, de la terre Berbere,
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